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| critici del “videogioco”

| videogiochi non servono a scuola

Il “multitasking” non esiste (e solo “switch tasking”)

| “nativi digitali” non esistono
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Il “multitasking” non esiste (e solo “switch tasking”)
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F OW :  stato di coscienza in cui la persona € completamente immersa in un'attivita

Mihaly Csikszentmihalyi Flow: The Psychology of Optimal Experience
(Harper & Row, 1990)
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Domenico Parisi ] L do
Simulazioni. La realtd rifatta nel computer €arning by doing
Il Mulino, 2001

Skill-and-drill vs. Apprendimento attivo

James Paul Gee

Come un videogioco.

Insegnare e apprendere nella scuola digitale
(ma: What Video Games Have to Teach Us
about Learning and Literacy)

Raffaello Cortina, 2013
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| videogiochi non servono a scuola (e in biblioteca?
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| videogiochi in biblioteca: problemi possibili
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La "gamification”

LA REALTA
IN GIOCO

Perché i giochi ci rendono migliori
e come possono cambiare il mondo
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Per approfondire:

Stefano Triberti Luca Argenton
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Per tenervi in contatto:
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